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Metode 3D digitalizacije




Pasivhe metode karakteriSe odsutnost interakcije sa objektom.

Poznate su sledecCe pasivhe metode:

1. odredivanja oblika na osnovu osencenosti — radi se sa
pojedinacnim slikama, a oblik se dobija na osnovu osencenosti
objekta na slici;

2. odredivanje oblika preko silueta

3. pasivha stereovizija — primenjuje se kod parova slika, uz
primenu triangulacije za proracun udaljenosti taCaka;

4. odredivanje dubine fokusiranjem / defokusiranjem

Kod aktivnih_metoda je, nasuprot pasivnim, prisutna interakcija sa
objektom koja obuhvata ili ostvarivanje kontakta sa objektom ili
projektovanje (zraCenje) neke vrsta energije.




Metode 3D digitalizacije




Kontaktne metode, kao Sto i sam naziv sugerise, karakteriSe kontakt
objekta i senzora koji je ovde tipicho merni pipak.

Kontaktne metode 3D digitalizacije

KMM (NUMM) Zglobne merne ruke NUMA




Princip beskontaktnih metoda, u opStem sluCaju, se zasniva na
projektovanju _energije, Sto prati snimanje ili reflektovane ili transmisione
(propustene) koliCine energije, pa je u skladu sa tim i izvrSena podela
bezkotaktnih metoda:
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Transmisivne metode za 3D digitalizaciju

Princip: zracenje objekta energetskim
talasima 1 detektovanja kolicine energije koja
je prosla kroz objekat, odnosno kolicine
energije koju objekat nije apsorbovao.



Transmisivne metode za 3D digitalizaciju

— T

Radiografija Kompjuterizovana
/ \ Tomografija (CT)
Digitalna Filmska / \

MSCT CBCT




Digitalna radiografija (radiografija u realnom vremenu)
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Generator X-zraka

Kompjuterizovana tomografija (CT)
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Refleksivhe metode za 3D digitalizaciju

PN

Opticke Ne-optiCke

Princip: projektovanje odredene vrste energetskog zracenja i
merenju kolicine energije koja se reflektuje sa objekta.
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OptiCcke metode za 3D digitalizaciju

Osnovna karakteristika ove grupe metoda jeste
prisustvo svetlosnog izvora.




Opticke metode za 3D digitalizaciju
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Triangulacija
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Interferometrija




Interferogram (a) i uveli¢ani detalj (b)
dobijeni preko HI sa fokusiranjem slike
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Princip: odredivanje daljine tacaka na principu triangulacije na

Aktivna stereovizija

osnovu parova fotografija.

Kamera

Svetlosni izvori
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Orijentacija kamere
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Opticki radar
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Ne-optiCke metode za 3D digitalizaciju

T

Mikrotalasni radar

Merenje vremena potrebnog
impulsu mikrotalasne energije da
dode do objekta i da se vrati

Ultrazvuk

*Merenje vremena potrebnog
zvucnom impulsu da dode do
objekta i da se vrati

22






